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Die HOORCH-BOX ist eine SPIEL-und-LERN-BOX.

Sie ist interaktiv und multimedial.

Interaktiv heif3t: Ihr kdnnt zusammen oder gegeneinander spielen.
Ihr kénnt aber auch alleine spielen.
Multimedial heilt: Ihr hort, lest und sprecht.
Das ist eine kurze Anleitung fiir Kinder.
Diese Anleitung gilt ab dem Juni 2026.
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Das sind die Teile einer HOORCH-BOX.

1 Mini-Computer, 1 Mikrofon, 2 Lautsprecher, 2 Kopfhérer-Anschliisse,

6 RFID-Lese-Felder, viele LED-Lichter und 3 bunte Knépfe

RFID bedeutet ,,Radio Frequency Identification®. Das ist Englisch.
RFID-Technologie benutzt Funk-Wellen. Mit RFID kann man Dinge markieren und
unterscheiden. RFID funktioniert nur bei sehr kurzen Abstdnden.

LED bedeutet ,,Licht-emittierende Diode". Eine LED leuchtet, wenn Strom
durchfliel3t. LEDs kdnnen in verschiedenen Farben leuchten. Man benutzt LEDs oft

fur elektronische Geridte.
Mit der HOORCH-BOX konnt ihr viel machen:
Tier-Gerdusche erraten, Rechen-Aufgaben I6sen, englische Tier-Namen lernen, eigene

Geschichten aufnehmen und diese Geschichten wieder anhoren.

Es geht los! Ihr seid jetzt dran!
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Das ist das Zubehor zur HOORCH-BOX.

8 Spiel-Steine, 6 Spiel-Figuren, 20 Spiel-Karten mit Tier-Bildern und Zahlen,
4 Funktions-Chips, 1 Strom-Kabel.

Tier-Karten Zahlen-Karten Funktions-Chips

Das sind die HOORCH-Spiele.
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So verwendet ihr die HOORCH-BOX.

Stellt die HOORCH-BOX auf einen Tisch oder auf den Boden.

Die Box soll gerade stehen.

Die Box hat vorne 2 Knépfe. Ihr seht ein (-) neben dem griinen Knopf.
Ihr seht ein (+) neben dem roten Knopf. Ihr kdnnt die Lautstdrke mit den Kndpfen

verdndern. Diese Knopfe sollen nach vorne zeigen.

Legt die Spiel-Steine, Spiel-Figuren, Spiel-Karten und Funktions-Chips griffbereit

neben die Box.

Steckt das Strom-Kabel hinten an die HOORCH-BOX an.

Steckt dann den Stecker vom Strom-Kabel in die Steck-Dose.

Die Box funktioniert, wenn alle 6 Lichter auf den Spiel-Feldern leuchten.
Der Mini-Computer startet jetzt. Wartet kurz.
Ihr hort: ,,Hallo, ich bin HOORCH. Welches Spiel wollt ihr spielen?*

Woahlt einen Spiel-Stein aus. Legt den Spiel-Stein auf ein Spiel-Feld.
Die HOORCH-BOX erkldrt euch, was ihr tun sollt. Hort gut zu.
Nehmt den Spiel-Stein weg, wenn das Spiel beginnt.

Die einfachsten Spiele sind ,, Tier-Orchester® und ,,Zahlen legen®.

Fangt doch mit diesen Spielen an!

Ihr braucht die Spiel-Figuren nur fiir manche Spiele. Die HOORCH-BOX sagt euch, ob ihr
die Spiel-Figuren braucht. Manche Spiele kénnt ihr miteinander spielen. Bei manchen

Spielen spielt ihr gegeneinander. Ihr konnt aber auch alleine spielen.

Mit den Knépfen (-) und (+) kdnnt ihr die Lautstdrke einstellen. Stellt die Lautstdrke
ein, bevor ihr spielt. Verwendet dafiir zuerst keinen Kopfhérer. Der Ton von den
Lautsprechern soll eher leise sein. Steckt erst dann den Kopfhérer an die HOORCH-BOX
an. Wenn ihr den rechten Kopfhérer-Anschluss benutzt, schalten sich die Lautsprecher
von der HOORCH-Box aus. Ihr hért die HOORCH-BOX dann nur durch den Kopfhérer.

Ihr kénnt mehrere Spiele hintereinander spielen.

Wihlt dafiir einen neuen Spiel-Stein aus. Hort wieder gut zu.
Mit dem Funktions-Chip ,,Ende* kénnt ihr ein Spiel jederzeit abbrechen.

Fahrt die HOORCH-BOX herunter, wenn niemand mehr damit spielen will.
Legt dafiir die Funktions-Chips ,,Ende” und ,,JA* auf die Spiel-Felder.
Ihr hért: ,,Ich schalte mich jetzt aus. “ Das bedeutet: Der Mini-Computer fahrt herunter.

Zieht den Stecker vom Strom-Kabel aus der Steck-Dose.
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Hinweis: Mit dem gelben Knopf ,,EIN/AUS“ schaltet ihr nur den Strom ein oder aus.
Driickt diesen Knopf nur, wenn die HOORCH-BOX an der Steck-Dose bleibt.

Viel SpalR mit der HOORCH-BOX!

So konnt ihr eine eigene Geschichte aufnehmen.

Nehmt den Spiel-Stein ,,Geschichte aufnehmen®. Legt den Spiel-Stein auf ein
Spiel-Feld. Wartet kurz, bis das Spiel gestartet ist. Nehmt den Spiel-Stein wieder vom
Spiel-Feld. Wahlt eine Spiel-Figur aus. Stellt diese Spiel-Figur auf ein Spiel-Feld.

Die HOORCH-BOX sagt euch jetzt, was ihr tun sollt. Hort gut zu.

Sprecht laut und deutlich in das Mikrofon. Nehmt die Spiel-Figur vom Spiel-Feld,
wenn ihr fertig gesprochen habt.

Wenn ihr eure Geschichte auf eurer HOORCH-BOX speichern wollt:
Legt den Funktions-Chip ,,JA* auf ein Spiel-Feld.

Wenn ihr eure Geschichte nicht speichern wollt:

Legt den Funktions-Chip ,,Nein* auf ein Spiel-Feld.

So konnt ihr eure Geschichte zu einer Spiel-Figur wieder anhdren.

Legt den Spiel-Stein ,,Geschichte abspielen* auf ein Spiel-Feld. Wartet kurz, bis das
Spiel gestartet ist. Nehmt den Spiel-Stein wieder vom Spiel-Feld.

Stellt die Spiel-Figur zu eurer Geschichte auf ein Spiel-Feld. Jetzt kénnt ihr die
Geschichte anhoren. Ihr kénnt dieselbe Spiel-Figur spdter fiir eine neue Geschichte
verwenden. Ihr konnt die alte Geschichte dann aber nicht mehr abspielen. Ihr konnt

immer nur eine Geschichte zu einer Spiel-Figur auf einer HOORCH-BOX speichern.

Diese Informationen sind auch noch wichtig.

e Das HOORCH-Projekt ist ein Projekt vom Future Learning Lab Wien.
Es ist ein Open-Source-Projekt.
Open-Source ist Englisch. Es bedeutet: Ihr diirft die HOORCH-BOX verdndern. Ihr
durft auch einzelne oder alle Teile der HOORCH-BOX dndern.
e [Ihr findet viele Informationen zur HOORCH-BOX im Internet.
Geht dazu auf die Webseite www.HOORCH.at.
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https://www.hoorch.at/

Impressum

In einem Impressum steht:

Wer hat bei der Anleitung fiir die HOORCH-BOX mitgearbeitet?
Wer ist fur den Inhalt verantwortlich?
Wer entscheidet, ob andere Menschen Bilder oder Texte verdndern oder

weitergegeben diirfen?

Ihr findet die Anleitung fiir die HOORCH-BOX zum Beispiel im Internet. Sie ist 6ffentlich.

Das heil3t: Alle Menschen kénnen die Anleitung sehen. Darum braucht die Anleitung ein

Impressum.

Diese Informationen gehéren zur Anleitung fiir die HOORCH-BOX:
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Das HOORCH-Team vom Future Learning Lab Wien hat die Texte geschrieben.

Das HOORCH-Team hat auch die Fotos und die Grafiken gestaltet. Auf der Webseite
www.HOORCH.at steht, wer jetzt gerade zum HOORCH-Team gehort.

Barbara Fiireder-Kitzmiller von der Firma D’ PITANAUTA hat die Texte in leicht

verstdndliche Sprache Ubersetzt. Sie hat auch die digitale Anleitung barrierefrei

gemacht. Mehr Informationen Uber Barbara Flreder-Kitzmuller gibt es im Internet

unter www.d-pitanauta.at.
Die HOORCH-Anleitung hat eine Lizenz. Die Lizenz ist (CC) BY-SA | HOORCH.at.

Eine Lizenz sagt, was man zum Beispiel mit Bildern, Texten oder Musik machen darf.
(CC) bedeutet ,,Creative Commons®. Das ist Englisch. Es heif3t: , Kreative Dinge, die
alle benutzen durfen®. Alle Menschen diirfen die HOORCH-Anleitung kostenlos
nutzen. Sie dirfen die Anleitung weitergeben und verdndern. Aber sie miissen sagen,
dass die Anleitung zum HOORCH-Projekt gehort. Sie missen auch sagen, dass die

Anleitung kostenlos ist.

00

www.HOORCH.at

Das HOORCH-Projekt kostet Geld. In den Jahren 2025 und 2026 hat auch die Stadt
Wien Geld fiir das Projekt zur Verfiigung gestellt.
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