Tierlaute erkennen

Hére dir Tierstimmen an' Erkennst du alle
Tiere2 Antworte mit der pqssenden Tierkarte
und l.ege diese quf eines der 6 Felder. Wer errat
die Tierstimmen schneller®

1x1

Lsse Einqueins-Aufgqben um die Welte!
Stelle deine Spielfisur auf ein Feld und
beantworte die Aufgaben mit zwei Ziﬂernkar’fem
links von deiner Spiel.figur kommt die

Zehnerstelle hin, rechts die Einerstelle.

Geschichten aufnehmen

Erzahle HOORCH eine Geschichte und sPiel.e
sie anderen vor! Nimm mit Freundinnen und
Freunden ein Hérspiel. auf. Mit jeder Spielfigur
kannst du eine Geschichte oder ein Hérspiel.
aufnehmen und wieder abspiel.en.

Animals in Ensl.ish

Lerne die engl.ischen Namen von Tieren mit
diesem Spiel.. Du kannst die Namen der Tiere
auch mit anderen Kindern um die Wette erraten.

HOORCH

Die interaktive Spiel- und Lernbox

HOORCH besteht aus einem Minicompuier, sechs RFID-
Readern, einem Mikrofon, zwei Lquisprechern, vielen

blinkenden Lichtern und bunten Tasten.

Du bisfjefzf dran: erkenne Tierlaute, nimm Geschichten auf
und spiel.e sie anderen vor, lése Einmaleins-Aufguben um die
Wette oder lerne engl.ische Tiernamen!
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https://zli.phwien.ac.at/
https://zli.phwien.ac.at/
https://zli.phwien.ac.at/

ANLEITUNG

. SchlieBe das Stromkabel an einer Steckdose an. @

Funktions*ChiPs

Ziffernkarfen

. Dricke den Einschaltknopf neben dem Symbol ©.

. Wahle eine sPieLfisuw Roboter, Ritter, Frau, Magierin,
Kénis oder K6ni3in.

. Starte ein Spiel. mit einem SPiel.auswahl.sTein. Lege
diesen auf eines der

. Lese Tier- oder Ziﬁernkarfen quf das mit der
rich’figen Zahl, stelle deine Spiel.fisur darauf, wenn du

dazu qufgeforder’f wirst, und steuere das SPiel. mit den

Funkfions-ChiPs JA und NEIN.
. Sprich laut, deutlich und mégl.ichsf nah am Mikrofon,

wenn du eine Geschichte erzahlen willst. Das Mikrofon

ist in der Mitte der Plexislasplaﬁe.
. Beende das Spiel., indem du den Funkfions-ChiP ENDE

quf eines der l.egsf. Starte ein neues Spiel.
mit einem SPielauswathfein.

Regl.e mit den Knépfen ﬂ und @ die Lautstarke. Du

kannsf GUCI’\ Kopfhérer anschl.ieBen.

. Ausschalten: Drucke 3 Sekunden |.cm9 den Einschali-
knopf.



